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Der Kampf um Marr beginnt
(1 Spieler gegen 2 Spieler im Team oder nur 2
Spieler , ohne Teams)

Required Sets: 1 Master Set(s) +
expansion(s)

Scenario Goal:

Als die Marr Krieger wieder auf ihren Planeten
kamen,fanden sie ihn besetzt vor.Sie holten
sich Verstarkung aus Alpha Prime um |hren
Planeten zurlickzuerobern.

Besiege den Gegner!

Das Spiel geht iber 12 Runden.Am Ende der
12. Runde gewinnt der Spieler,der die
meisten Punkte Ubrig hat.

Scenario Setup:
bendtigt werden : 1 Masterset , 1x Helden von
Bleakwoode , 1x Scharfschiutzen und Vipern .

Platziere Die Glyphen wie gezeigt.

Player Info:

Sp1:rote Startzone,Er erhalt Alle
Kirenkrieger,|lzumi Samurai,Marcus Decimus
Gallus,Elite Luftlandetruppen und Tarn Viking
Warriors.

Sp2+3:Ein Spieler erhalt Alle Alpha Prime
Kampfer(graue Startzone)und der andere alle
Marr Krieger(schwarze Startzone).

Additional Rules:
(Teil 1 der Kampagne Kampf um Marr)



